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>ARA UNA BUENA CARGA
)EL PROGRAMA EN TU ORDE-
JADOR, COMPRUEBE
JUE LA CABEZA DE U
LATINA ESTE
AMPIAY EL
\ZIMUTH PERFECTA
AENTE AJUSTADO.
LIMPIELA CON EL

. PRODUCTO

Nombre y Apellidos
Direccion
Ciudad

Deseo recibir Limpiadores de cassettes al precio de 420 Ptas. Unidad.
Forma de pago: O Talén O Contrareembolso O Giro postal

Remitir a GTS, S. A. - Bailén, n.° 20 - 1.° Izda. D.P. 28005
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EDITORIAL

Queridos amigos:

Al tabular y analizar las cartas que nos envidis, hemos
comprobado que el lector tiene poco o ninglin conocimizgn-
to sobre la programacién de ordenadores. :

En este nimero algunos de los programas los hemos
listado, con lo que pretendemos familiarizar al usuario con
su ordenador y con su Basic, mejorar sus conocimientos y
divertirse al mismo tiempo. Todos los programas son rela-
tivamente cortos, para que los tecleéis y veais lo antes po-
sible los resultados.

Como véis, los programas se dividen en varias vertien-
tes, utilidades, diversién, matematicas, etc.

Escribirnos con vuestras preferencias.

Esperamos que esta intencién os sea de utilidad y con
vuestra voluntad y nuestra pequefa contribucion, sedis ca-
paces de elaborar poco a poco, programas cada vez mas
complicados.

Suerte y hasta el préximo nimero.

Edita: Editorial GTS. C/. Bailén, 20. 1.° lzda, 28005 MADRID
Secretaria Redaccién: N. Vera Clavijo. Colaboradores: Eugenio Garrido, J. F. Martinez.

J. Bernal, R. Carralén, J. Ramos, Juan Jesus Ortega. Direccién Artistica y Técnica: Jesis Negrete,
Publicidad: Dpto. propio Avda. Mediterrdneo, 42. 1.° C. 28007 MADRID. Fotocomposicién:
Herrata, S. A. Alejandro Gonzdlez, 7. 28028 MADRID. Imprime: Graf. FUTURA Sdad. Coop. Ltda.
Produccién cassettes: Iberofdn, S. A. Distribuye: DISPRENSA. Polig. Ind. Codein. Fuenlabrada MADRID.
Tfno.: 690 40 01. Depbsito Lagal: B. 1323-85
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IHPIDE GUE LOS5 GLUP
ALCANCEH EL HUCLED
ENERGETICO. SO0OLO
TEHNDRAS GUE TOCAR- @ 254
LOS. TECLAS:

@:fg Z: % I:$& P:ch

e .;-;-.;;._'-.-.;_-.-'.,u:i}__

ot e
e

-
L
-

’ ; ; ) = NE | ?
?ll 3 1 n Lok dartall NUCLED ENERGET

ICoO QUE"'’ "DEF

IENDES. SIMPLEMENTE CON TOCAR"?'"LOS MORIRAN. CONTROLES:"'’"I-IZRQUIERDA 5 P-D

ERECHA" '’ "@-ARRIBA A-ABAJO"

N DD DD

a 2Tt _ : = : T = R

0 LET xb=10: LET yb=10: LET X=10: LET ¥=10: LET C=1
100 IF INKEY$="qQ" THEN LET x=x-1: IF x<0 THEN LET x=0
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FET T LT
’ |

M ki

Rl s e . R

190 GO 1O 100

200 FOR z=1 TO 10: IF a(z,1)=x AND a(z,2)=y THEN PRINT AT x,y;"?": BEEP 1/100,2
: GO SUB 9200: LET p=p+10: GO SUB 9100

1 =S T ) HEN LET v :
1011 IF v>10 AND RND>».S THEN LET v=v-1
1872 IF wslé THEN LET w=w-1

1013 IF WSl 6—THEN LET W=+l

1020 IF SCREENS

N =

2000 FOR n=1 TO 7: FOR m=1 TO 7: PRINT_INK mjAT alc,l),alc,2) ?": BEEP 1/50,m+{

Z-n): PAUSE m: MEXT m: NEXT n
20T0 FOR A=7 TUO © STEFP =1t PRINT INK njAT X,¥; ¢ : Beer 1/30,a: WERT ni: PRINT AT

2000 PAUSE O
SO0 STOP

QQOD PRINMT AT 21 5- "Bl SA folh EQRQ :NEE7'A-E“

$010 IF INKEY$="s" OR INKEY®="S" THEN BEEP 1/50,50:

RETURN

Soft Spectrum - 5




2100 INPUT "*: PRINT Ri;"PT:";P;TAB 16;“RC:";R: RETURN

9200 LET v=INT (RND¥22): LET w=INT (RND¥32)
X — - - ", o s

- i C D
P992 _SAVE "NUCLEQ"CODE 16384, PEEK 23627+256%PEEK 23628-16382: 60 TO 1

: i -" N sr_;;:'*_x:_..:‘- > e, “u""“'t"h A Com I, e e R U S S S

BTRIBUTOS

A @M ESTE PROGRANRA
$ mupeas CAMBIAR EL
FICHERO DE ATRIBU-
T@'s SIH HECESIDAD
BE ALTERAR EL FI-

CTHERO DE PANTALLA.

&- ARRIEBA 7- RBRJO

S- IZAUIERDA &- DERECHA
@~ ALTERAR ATTR DEL CARACTER S5- SRUE PANTALLA
1- CAMBIAR ATRIBUTOS CURSOR L- LOAD PANTRLLA

2- CAMBIAR ATRIBUTOS PANTALLA

1 IF IMKEY$="g" THEN GO TO 9999
2 POKE 23693,54: BORDER 7: CLS :

c

PRINT AT 10,10j“PARA LA CINTA*: PAUSE 200:

Tfamisess L
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9,129,129, 129,255 )
SO LET X=0: LET Y=0: LET XB=0: LET YB=0
&0 PRINT OVER 1;AT x,y;"?"

-lL0—lE_INKE¥SEL4L~*IHEN—BRLNJL4NHQ¢W&+—PAPER—FT—IN%—¥T—BR%GH¥—B+—F&#EH+4=hﬁ¥—x~7
2 BEEP-1/100,30

120 IF IMKEY®="i{" THEN GO SUB 9000: BEEP 1/50,30

140 IF INKEY$="1" OR INKEYS$="L' THEN INPUT *NOMBRE:"j LINE a%: LOAD a$SCREENS
' TS0 PRINT OVER IjAT XB, YB3 P TAT X, yi 7 _ Lol

3 ] I - B3
F200 _BORDER O: POKE 23693,7: CLS : LOAD %"M";1;"as"SCREENS : G
9999 SAVE "ATTR"CODE 16384,PEEK Z23627+254%PEEK 23628-1&382: GO

"
:q,‘. A.r-. A.rt -

PARTICIPA EN LA TA-
RRERA DE LOS 100
HETROS LISOS PROCU-
RANDDO ALCANZAR EL
RECORD.

PARA CORRER PULSA ©

L e R N

ol e

2 CLS : LET R=99.99:




10 LET sH=""! FOR a=1 TO 15: LET s$=s$+b$: NEXT a: LET s®=s$+"

o ~ : . H : K B8: FPRINTI Al 1I8,U035%(

24 GO SUB 2000
25 PRINT AT 2,10;j

S

PREPARADC...": BEEP 1,0: PRINT AT 20,9;" LISTO. ... ¢ BEE

90 PRINT AT 20,9;
P T,107 PRINT AT 20,9;" YATT! " BEEP 1/2,30: PRINT AT 20,0,,
28 _POKE 23422 01 ROKE 234723,+0+—POKE—2367470

100 LET I IF V<20 THEN LET F S

136 IF =1 STHEN EET vJEw=0

120 IF V<20 THEN GO SUB 2100

iZ5 IF V<0 THEN LET V=0

8 - Soft Spectrum




$000:

TR "‘.”;'é‘;.'-‘—.',;._';‘\-!_'l'- =
1010 FOR A=1 :
1020 PRINT-AT 11,75 "0TRA PARTIDAZ (S/N)"

1030 PAUSE 43: BEEP 1/50,30: IF INKEY®$="s" THEN CLS : GO TO S
1040 IF IMKEY$="n" THEN RANDOMIZE USR 0
1050 GO TO N e —

PRINT AT 15,7;"??";AT 16,7;"22"
2102 IF c=2 THEN PRINT AT 15,7;"??";AT 16,75 "2
9103 IF ©=3 THEN PRINT AT 15,77 "77"3AT 1&,7;"77"
S e ESR RS ol el A

.....

9200 RETURN P pwseneslenll o T L B
9998 BORDER 0: POKE 23693,7: CLS : LOAD %"m";1;"mc“CODE : LOAD £
9992 SAVE "100m"CODE 16384, PEEK 23627+256¥PEEK 23628-16382:- 60701

5 "ms"SCREEN
S e SRR R

i SR ) -

ESTA ES UHAR SUBRU-
TIHAR EN C-A/H @GUE HOS
LISTR EL COHTEHIDOD
D LAS DIRECCIOHES
DE HEHORIRA, EH DEC.
Y HEHADECIHAL.

WAt P TRt
. .

.,

o

b3

-T:’I_;-..I',':.' .

-' '5"' ;

A L S . ey

ANALIZA ES UNR RUTINA EN CODIGO MAROUINA GUE TE PERMITE
ANALIZAR LOS CONTENIDOS DPE LAS DIRECCIONES DE MEMORIRA :
DE UN PROGRAMA. ESTA UBICADA EN EL BUFFER DE LA IMPRESORA,
PERO ES PERFECTAMENTE REUBICABLE...

Soft Spectrum - 9



"1 IF INKEY®="g" OR INKEY®$="G" THEN GO TO 9999

%

2o LU SUbB Y1UU
s n s nrympy nrrepn

KE 23306, INT (D/256) POKE 23305{D-(256*PEEK 23304) "' ' "INFORMACION QUE O

8 o

ES"’*"FINAL: 23382"'*"ACCESO: RANDOMIZE USR 23296"
50 PRINT AT 21,0; "QUIERES GRABARLA (S/N)?"

~55 - PAUSE S5t PAUSE O
= rAauaoc W
58,

*: GO SUB 9000: RETURN
9998 BORDER 0: POKE 236&93,7: LOAD *"M"j1;"ac"CODE

S S, o '.-._".J

RECOGE LAS CELULAS
DE EHERGIA (#) S5IH
TOCAR A LOS HOHS-
TRUOS, ¥ SIH 8BUE TE
ALCANCE EL CANDH.

g:94 Z:§ 1:& pPi:ch

1 IF INKEY$="g" THEN GO TO 9999
2 POKE 23675,0: POKE 234756,91:

LET R=0: BORDER O0:

PRINT A

10 - Soft Spectrum .



PT: 180

x=10 _LET~y=10:\LET:x=tptﬁLET:7§;§

96 LET as="?"

97 PRINT AT 10,10;" *
00— IF INKEYS=tqg' THEN LET x=x-1: IF x<I THEN LET x=1

102 IF INKEY$="z" THEN LET x=x+1: IF x»18 THEN LET x=18

104 IF INKEY$="i" THEN LET a®="?": LET y=y-1: IF y<2 THEN LET y=2

106 IF INKEYS="p" THEN LET a$="?": LET y=y+1: IF y>30 THEN LET y=30 (e
110 IF SCREEN$ (x,y)="R" THEN LET p=p+10: LET c=c+1: LET 1=USR 23430: PRINT AT
20,43p: GO SUB 1100 : s RN C R Rl
112 IF c>é THEN LET f=f+1: LET 1=USR 23460: GO TO 90

115 IF ATTR (x,v)>»84 AND ATTR (x,¥)<72 THEN GO TO S00

120 PRINT AT xc,03;" ": LET xc=xc+(.2 AND x>xcl-(.2 AND x<xc): PRINT AT xc,0;"?"
HEN PRINT PAPER 8; INK 8; OVER 1;AT xc,1; BRIGHT 8 7?°°°=°??°
plck ; i LET 1=USR 23370 PRINT 'BRIGHT 8; OVER 1;*HAP_ Nklagﬁx
xc;l"?????????????????999?????????9“' IF xb=INT (xc+.5) THEN GO TD soo -
190 PRINT AT xb,ybj" "jAT x,yja®: LET xb=x: LET yb=y

200 GO TO 100

S00 LET 1=USR 234901 LET v=v-1i IF v4£0 THEN GO TG 400 — —
505 GO TO 80 - 2 !
600 PRINT AT 9,11;"GAME QVER": IF P>=R THEN LET R=P: PRINT AT 11,10;"NUEVO REC

DONEXT n

625 IF INKEYS="n" THEN‘RANDQﬁggE USR 0 S
630 GO TO 620

Soft Spectrum -
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1 L ¥ 2 ]
1010 PRINT AT 20.1i"PT:"iPiAT 20,1 i "RCI"iRIiAT 20,213 "VIZ";VIAT 20,243 "FALYS
1020 LET A%="772727": FOR N=0 TO 4%F

1022 LET RP=L1+INT (RND¥18): LET YP=2+INT (RND¥30): IF SCREEN® (XP,YP)<>" " THEN

e &

1030 RETURN
1100 LET XP=1+INT (RMD¥18): LET YP=2+INT {RND¥I0)i IF SCREENS ¥Ry YRPIL> " THEN
GO TO 1100

1102 PRINT AT XP,YP; "R": RETURN

r«na

DIBUJR GRAFICOS EH

TRES DIHEHSIOHES.
ALTERAHNDO LA LIMEA
1000 PODRAS CAHEBIAR
EL. TIPO DE GRAFICO
g PIBUJAR.

3" 2 - Soft Spectrum



~80-CLS

100 FOR A=0 TQ 2%PI STEP PI/C

110 LET X=COS A¥X1: LET Y=SIN A%Y1
= = ATty S

THEN GO TO 10
152 IF AS="F" THEN RANDOMIZE USR ©

GRS o i 1

~ PRODRAS

1000 PODRAS ALTERAR LAS INS

e e

1020 REM PLOT X+127,Y+87: DRAW Y,X: DRAW A,A
1030 REM CIRCLE x+127,Y+87,A%5: DRAW X,Y

Soft Spectrum - 13



<KARATE> ES..
UNR LUCHA ENTRE DOS
JUGRADDRES. GANR EL

PRIHERO QUE DPERRIBE
A SU ADVERSARIO 10
VECES.

JUG. 1Z@. JUG.DER., ==m=--======——-=-——mmmme——————— oo IZQUIERDA z o M
DERECHA X SYMBOL SHIFTATARUE(¥) ~ C N *ARRIBA

o
%
I
o
b -]
r

1 o ¥CENTRO 1)

S - b 8 § . S0 s o ke s e
10 LET P1=0: LET P2=0: LET cii=-1: LET c22=-1: LET y1=10: LET y2=20: LET cl=36
P LET c2=68 =

15 CLS : GO SUB 3000

oo UUT 254, 1 IF IN 65278=251 THEN PRINT AT 1S,y1;* -;AT Ls.yli' -

102 1IF IN 65 b 5 LESMELC o o O S0 S

1=y1-1: 1<¢6 THEN LET y

14 - Soft Spectrum



1 GOLPES: @ =2 GOLPES: 8

A 4

3.

Vg o s L

120 LET al=0: IF IN &5278=247 THEN BEEP 1/200,0: LET al=1
121 LET a2=0: IF IN 32766=247 THEN BEEP 1/200,0: LET a2=1

3, 15:
=0) :

141 IF IN 57342=253 THEN LET c22=2: LET c2=(80 AND a2=1)+(88 AND a2=0)
142 TF IN 49150=253 THEN LET c22=2: LET c2=(76 AND a2=1)+(92 AND a2=0)

152 IF c1=40 AND c2<>84 THEN GO SUB 2100
1S4~ TF ©1=48 AND €2<>B8 THEN GO SUE 2100

156 -IF-c1=44-AND—c2<>92-THEN GO SUB- 2100
(o]

Soft Spectrum - 15



1000 PRINT AT 15,y1;CHRS cljCHRS (cl1+1)jAT 16,y1iCHR® (c1+2);jCHR® (c1+S)iAT 17,¥

17"Im": LET cii=cii-1: IF c11<1 THEN LET cl1=36
1005 FF—Cc H<O—FHENEET =+1=0 ; o =

: ! E,, : =
1110 GO SUB 3100
1120 IF P2>=10 THEN POKE 23607,60: PRINT AT 7,9;"GANA EL JUG. 2": FOR N=1 TO &0:

BEEP 1/50,n: NEXT NI PAUSE 0: GO TO S

2010 RETURN ' ' - 3 ‘

2100 BEEP 1750, =107 LET €2=927 GU SUB 2000: BEEF 1720,-20. FAUSE 5: PRINT AT 19,
w24 MIAT 16,9930 nsAT 17, y23" i LET y2=y2+(1 AND y2<24): LET c2=25: GO SUB
2000: BEEP 1/20,-30 : =

2200 RETURN
3000 PRINT AT 20,0; TioEcCccccccEececeeceececeecegeeet FOR n=1 TO 7/
Ja i ke

M_s fin hESLT A DROTMNT AT 47 e b b b e b b Lo
¥

' -~ -
"ll,'l'l_'i""'g !'ﬁ'T‘“Eu try s 11y X b =T AR L L LA - LA LR TOy 7 AR A EAEEEEREREEASESEEEEEREREREEEER]

36072, 114 RETURN :
9998 BORDER O: POKE 23693,7: CLS : LOAD ¥"m";1;"kc*CODE : LOAD %"m";1;"ks"SCREEN

¢ 2 GO TO 1

S| PREFIERE SUSCRIBIRSE
POR TELEFONO...

/

16 - Soft Spectrum



HAZ DIBUJOS DE GRAH
PRECISON EHPLERHNDO:

2:3 0:1d
+ Pich
CAHBIAR PIHNCEL
ACCEDER AL HEHU

A A A A

Boleiin de suscripcion

A remitir a SOFT-SPECTRUM CJ. Bailén, 20. 1.° lzda’ 28005 Madrid

o

Deseo suscribirme a los 11 n.°* de la revista por sélo 1950 pts.

Bl importe lo haré efectivo:
O Porgiropostal n.® ......ccoveicnnenie

O Por talén nominativo adjunto.
O Contra reembolso a la recepcién del primer ejemplar, més gastos de envio.

Deseo suscribirme a partirdel n.® .....oeeeenvineininnn. (inclusive).

NOMBIE I BDRIOOR: . .ot s dma s s s s R e SRS SR A Ao v a S S A B A e T
078 T T T e L o e e s e A e B ) e A s e S S a
I o b s o e S e e SR e R S e e R Teléfono .................................
Fachal e e e e Piema

Soft Spectrum - 17



= ="g" THEN GO TO 7777

85 LET B$=" 1-PINCEL 2-MENU"
50 GO SUB 300

104 IF C<>2 THEN PLOT INVERSE CjiX,Y
{0S PLOT OVER 13x-3,y: DRAW OVER 1;6,0: PLOT OVER 1jx,y+3: DRAW OVER 1;0,-6
107 IF—INKEYS="1" THEN GO—SUB300

108 PLOT OVER 1j3x- DRAW OVER 136,0: y+3: DRAW OVER 150,-6

-, J

. tly
PRINT PRlj

2 ry L) s O
"PINCEL: PINTA",BS%
PRINT Rlj"PINCEL: NQ PINTA";EBES

311 IF C=0 THEN INPUT ""
312 IF C=2 THEN INPUT ""
320 RETURN

(0

412 IF INKEYS= THEN RANDOMIZE USR O
14— TF INKEYS="M""THEN GO SUB 3107 GO TO 120U

q‘?n GN._T0 410

9993 BORDER 0: POKE 23693,7: CLS : LOAD %"m"j s"SCREENS i

[ e oS
SPECTRUIN

Bailén, 20 - 1° - lzda.

28005 MADRID
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MROUANE -

LAPIZ OPTICO
CRAYON OPTIQUE
LICHTGRIFFEL

LA MAS ALTA CALIDAD EN LAPIZ OPTICO, MAS UN PROGRAMA DE ALTA CALIDAD.

LO MEJOR AL MEJOR PRECIO

DRAGON — SPECTRUM — COMMODORE 64 — VIC 20 — TANDY

DIBUJA CIRCULOS.

DIBUJA LINEAS.

DIBUJA CON MANOS LIBRES.
RELLENA AREAS DE COLOR.
GUARDA Y CARGA DIBUJOS A Y
DESDE LA CINTA (CASSETTE).

e COMPLETA FACILIDAD DE BORRADO.
e ENTRADA Y PROCESO DE DATOS.

e SELECCION DE MENU Y CONTROL.

e IDEAL PARA JUEGOS.

Distribuidor: GTS

Bailén, 20 - 1.° |zda.
(91) 266 66 01/266 66 02
28005 MADRID

OFERTA
-ESPECIAL

3.000 ptas.




DISPONIBLE PARA ZX SPECTRUM

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

.....
‘‘‘‘
"

Graphis, SA.




